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m yoël est, chacun le sait, une des périodes de i'annee 
l’on adopte beaucoup d'animaux. Les nombreux AMSTRAD CPC, 
qui passaient leur premier Noël dans leurs nouveaux foyers pour 
certains, leur deuxième Noël pour les plus anciens se retrouvè¬ 
rent bien seuls au milieu de toutes ces adoptions. 
Heureusement, un père Noël anglais, du nom de ADVANCED 
MEMORY SYTEMS LTD qui passait par là, avec son collègue fran¬ 
çais d'AMSOFT, décida qu'il ne pouvait en être ainsi, et sortit de 
sa hôte des souris par milliers, pour qu’en fin les CPC puissent 
adopter des animaux. Ceci étant fait, nous avons adopté chez 
AMSTRAD MAGAZINE une souris pour notre 6128, qui nous donne 
toute satisfaction. 
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Amstrad Expo: 

Le guide 



L'événement de la rentrée 86 : plus de 1.000 
mètres carrés de superficie, deux niveaux 
d'exposition, et une cinquantaine d'exposants, 
le tout à l'Holiday Inn de la Porte de Versail¬ 
les ! Et tout cela entièrement consacré à qui ? 
Aux ordinateurs Amstrad, bien sûr ! A tous 
leurs périphériques, logiciels de jeu, utilitaires, 
câbles, interfaces, gadgets, livres, etc. 
Tournez la page et vous trouverez le plan de 
l'expo. Un peu plus loin encore, et vous avez 
la liste des exposants, le numéro de leur stand, 
leurs coordonnées... Mais restez ici pour Iins¬ 
tant : vous allez découvrir la plupart des nou¬ 
veautés du salon, les "points chauds" d'Ams¬ 
trad Expo. 



—Comment venir ? - 
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Match Ansleterre-Allemasne 


En complément du numéro "Spécial Périphéri¬ 
ques", nous vous indiquons les matériels que nous 
avons pu trouver depuis la parution du numéro. 
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esx 


Elaboration d’un standard graphique- 


GSX est un standard graphique pour micro¬ 
ordinateur, créé par DIGITAL RESEARCH (bien 
connu pour son CP/M) en collaboration avec 
GRAPHICS SOFTWARE SYSTEMS (GSS) dans le 
but de standardiser l'utilisation du graphique. 

-egroupés dans le tableau 2 . 


per sur une seule disquette s 
rialisée graphique avec un u 
taire du type DISCK1T 3 ou 
PIP. 

Remarque : GSX n’est pas à 
graphique "sous AMSDOS. Ü 


compilés type BASIC - FOR¬ 
TRAN - PASCAL. 
L'utilisation de GSX seul 

qualification en programmation 

fonctions primitives de CP/M. 
Ceci constitue une introduction. 



lions matérielles propres. Donc 
cette standardisation | 
portabilité t 



développerons I 
d'écriture de pro 


Tableau 1. Codes-opération GSX 



Tableau 2. Les fichiers de GSX 

B: DD-DMP1 PRL : DDSHINWA PRL : DDHP7470 PRL : GSX 
SYS 

B: DDMODE2 PRL : DDFXLR7 PRL : DDMODE1 PRL : 
DDMODEO PRL 

B: GENGRAF COM : ASSIGN SYS : DRIVERS GSX 


















LANÇAGE 


rCP/M ti 

et le CPC devînt "pro” 

Dans notre numéro 5, nous avons découvert les agréables pers¬ 
pectives de CP/M sur Amstrad. Or, si celui-ci, pour des raisons 
de portabilité et compatibilité avec d'autres matériels, limite les 
applications ludiques en réduisant les charmes graphiques et 
sonores de votre CPC (sans regret pour les PacMan...), vous trou¬ 
verez avec ce système d'exploitation une ouverture vers les 
domaines semi-professionnels voire professionnels. CP/M vos 
offre une nouvelle puissance ; à partir de ce numéro, nous ver¬ 
rons comment la maîtriser... 















LANGAGE 











LANGAGE 












LANGAGE 










LANGAGE 



•définies 


■tensions 


CP/M- 


’ cP/M P° ut 


■sidentes 


Commandes 

2 |g!»K£ 

u'aontteP^MSito- 


WËsn' 


era ca,a ’° 

'“ioHÔn DANGER V ^ 


AMSDOS CPM), 


AMSDOS 


TEST2.BAS ES 


DIRIGEANTS P.M.E. P.M.I. 

LES OUTILS 

DE L’AIDE A LA DECISION 

SEMINAIRE 2 JOURS 

Renseignements et Inscriptions : (1) 42.94.96.92 


































































LISTING 














2560 CLSiLOCME 3,B:PRINT 'BOOQUET DIDIER'iLOCATE 7,16SPRINT 'présente' 

2570 FOR T=1 TO 1500:NEKT:CLS 

2580 SYMBOL 24O,8E0,4F8,SFC,6FC,6FE,iFE,SFF,8FF 

2590 SYMBOL 241,*7,ilF,&3F,43F,67F,*7F,8FF,tFF 

2600 SYMBOL 242,SFF,SFF,SFE,SFE,6FC,iFC,SF8,SE0 

2620 INK 8,I:INK 7,1 : INK IdIüINK 11, l:IHK 'l2,l:INK 13.1ÜNK 14,1 

2630 FOR n=l 10 9 

2640 READ ch(n),lln> 

2650 NEXT n 
2660 FOR ii=I TO 9 

2680 READ x,s,i!LOCATE x,a:PEN iSPRINT CHRtlchlfl!) 

2690 NEXT P 
2700 NEXT fl 

2710 DATA 143,10,240,8,241,5,133,42,136,33,243,4,242,6,209,6,211,6 

2720 DATA 4,4,8,7,4,9,4,7,8,7,7,9,7,8,9,4,16,11,5,16,11,16,16,12,17,16,12,4,19,11 

2730 DATA 5,4,8,8,4,9,1 !, 4,13,14,4,10,17,4,13,6,8,9,9,16,13,13,16,13 

2740 DATA 10,4,13,13,4,10,16,4,13,B,16,13,12,16,13 

2750 DATA 4,5,8,7,5,9,10,5,13,13,5,10,16,5,13,4,6,8,7,6,9,10,6,13,13,6,10,16,6,13,10,7,13,13,7,10,16,7,13,4,8,8,10,8,13,13,8,10,16,8 

,13,4,9,8,7,9,9,10,9,13,13,9,10,16,9,13,4,10,8,7,10,9,13,10,10,11,13,14,4,17,11,8,17,13,12,17,13,4,18,11,8,18,13,12,18,13 

2760 DATA 5,19,11 ,B, 19,13,12,19,13.4.2EM 1,8,20,13.12,20,13,4,21,11,8,21,13,12,21,13,6,22,11 

"2770 DATA 5,5,8,8,5,9,11,5,13,14,5,10,17,5,13,5,6,8,8,6,9,11,6,13,14,6,10,17,6,13,11,7,13,14,7,10,17,7,13,11,8,13,14,8,10,17,8,13,8, 

9,9,11,9,13,14,9,10,17,9,13,B, 10,9,14,10,10,10,13,14,9,17,13,13,17,13,9,18,13,13,18,13,9,19,13,13,19,13,9,20,13,13,20,13 

2780 DATA 9,21,13,13,21,13 

2790 DATA 10,10,13,16,10,13,8,22,13,12,22,13 

2B00 DATA 5,7,8,8,7,9,11,10,13,17,10,13,9,22,13,13,22,13 

2810 DATA 16,17,12,16,18,12,16,19,12,16,20,12,16,21,12,16,22,12 

2820 DATA 17,17,12,17,18,12,17,19,12,17,20,12,17,21,12,17,22,12 

2830 SPEED INK 20, ÎOO'.BORDER 7 

2840 INK 8,1,10:!!# 9,l,17:INK 10,1,14:11# 11,1,16:1* 12,1,8:INK 13,1,22:INK 14,1,6 

2850 INK 8,1,24 

2860 60SUB 3000 

2870 FOR t=l TO lOOOiNEXT t 

2880 RETURN 


_ ... îLOCATE 7,17:PR!NT'BIENT0T' 

2970 SOSUB 3240:F0R T=1 TO 4300 :NEXT T 
2980 MODE 1:BORDER 1 : PAPER 0:PEN |:{LS 
2990 END 


iis- 



119,20,106,20,100,20,95,20,119,20,106,20,95,40,127,20,106,40, 

1,106,70,0,20,213,20,201,20,190,20,119,40,190,20,119,40,190,20 

,40,119,70,0,20 

195,20,119,20,106,20,95,40,119,20,106,20,119,20,95,20,119,20,1 
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USflKO 


2250 INPUT 19, pl 
2260 INPUT #9,p2 
2270 NEXT 
2280 CLOSEIN 
2290 gd=gtftl 


>0 MODE 2 

'0 LOCATE 34,3:PRINT'STATISTIQUES' ■ 
10 LOCATE 35,7 : PRINT■ SAUVEGARDE " 

'0 LOCATE 28,10sINPUT 'Entrer le 


’E 21,12:INPUT 'Voulez vc 



cv»='D' THEN 940 ELSE 2360 
.0 IF LEN(ns*)<3 THEN 2360 
10 OPENÛUT nsJf.sts' 


AMSTRADASCII 


ÿ)10 aS.BORKH 9 

^ 20 LOCATE 10.5IPHINT' CODE ASCII ' 
30 LOCATE 12,6:PRINT STRINGNS8, CHRtt 
«0 LOCATE 8,7:PRINT*IA)nerican 
;50 LOCATE B,8:PRIHT'[5>tandard 
60 LOCATE 8,9:PRINT'(C)ode for 
70 LOCATE 8,lDîPRINT'(I Information 
80 LOCATE 8, Il:PRINT‘ [IInterchange 
90 LOCATE 5,20:PRINT' pour ASCII i 
dM LOCATE 5,21 SPRINT' pour ASCII 
110 LOCATE 5,22:PRINT' pour FINIR 
•120 LOCATE 8,24:PRINT'votre CHOIX.' 


10 LOCATE 2,2: PRlNT'Enuiseration des codes AS 
10 LOCATE 2i3:PRINT STRING«(i26,CHRH126ll 
!0 LOCATE 5,4:PRINT'pour changer de code ta 
10 LOCATE 5,5iPRINT'sur un ' 


pour vous... Stockez, sur un coin de dis- 

(si.si I) référence. Le mode d’emploi est 
très simple : il suffit de charger le pro¬ 
gramme et de faire défiler, aorès un 
RUN fatidique,-les codes, li 
cations et représentations 
AMSTRADASCII permet l’explication 




isibies” c 
efficace ! Très [ 


H) LOCATE 5,8: IF x= 

JJ LOCATE 5,6:1F x=. .. 

’O LOCATE 5,8: IF *=2 THEN PR 
10 LOCATE 5,B:IF x= 3 TT” "" 
10 LOCATE 5,8: IF x=4 TV 
120 

H LOCATE 5,10 i 
iO a*=IIKEY*:IF 


=1 TO 2000:NEXT:G070 


HT STRIN6f(&26,QIRS( 126)1 













J400 FOR x=5 TO 13 
Iv410 LOCATE 5,8:1F x=5 IHEN PRINT'sort 1 Symbol 
«420 LOCATE 5,B»IF x=6 THEN PRINT'activ* l'ern 
*430 LOCATE 5,8:1F x=7 THEN PRINT'E.1.P..SONORE 
*440 LOCATE 5,8:IF x=8 THEN PRINT'cursBir en a: 
>>450 LOCATE 5,0:IF x=9 THEN FRIIIT'curseur en a\ 
¥ 460 LOCATE 5,8:IF *=10 THEN PRINT'curseur 1 li 
470 LOCATE 5,8:lF'x=U THEN PRINT'curseur 1 h 
480 LOCATE 5,B:IF x=12 T1CN PRINT'codel12>= et 
490 LOCATE 5,8:1F *=13 THEN PRINT'code (13) te 
. . 500 LOCATE 5,10:PRINT'chr«C |xi')...=> 'iCHR*l 
'0510 a*=INKEY«:lF a$=" THEN 510 
Cs 520 PRINT CHRÎÜ8) 

530 NEXT 

540 LOCATE 5,18:PRINT'suite codes invisibles t 
550 LOCATE 5,20:PRINT'pour recommencer tapez ( 
540 LOCATE 5,22:PRINT’pour FIN tapez f" 

570 at=INKEYS:lF aS=" THEN 570 


:LOCATE 5,10:PRINT'ct 


590 IF .. 
400 IF al 
410 IF al 
>415 IF al 


IT CHRSI1E 


OR a*="F" THEN PRINT:PR: 
r' AND aSO'R' AND aîO's' 


f AND al 


>'F* THEN PRINT CHM«7):G0T0 540 


630 CLS-'BORDER 9 

640 LOCATE 2,1: PRINT'suite des codes ASCII invisibles' 

) 650 LOCATE 2,2:PRINT'codes très spéciaux....' 

4j660 LOCATE 2,3:PRINT STRIN5$t624,CHRK 126)1 
f 670 FOR i=14 TO 31 

• 680 LOCATE 5,4:PRINT'pour changer de code tapez' 

-690 LOCATE 5,5:PRINT!sur une-touche ou ";^CHR*i2631 * enter '!+CHRS(54i 
: 700 LOCATE 5,6:PRINT' HELP.! fonctions délicates a utiliser' 
i 710 LOCATE 5,9:IF i=14 TIÎN PRINT'code!14)= meme fonction que paper 
' 720 LOCATE 5,9:IF i=15 THEN PRINT'code(15) = meme fonction que PEU 
«730 LOCATE 5,9:IF i=!4 THEN PRINT'code!16) =supprime carac. s,‘s curseur 
1 740 LOCATE 5,9:IF i=I7 TŒN PRINT'code!17) =suPFrise ligne jusq.curseur 
t 750 LOCATE 5,9:IF i=18 THEN PRINT"code(lB)=supprime lig a partir curseu 
•760 LOCATE 5,9:IF i=19 THEN PRIN"code(19l = vide écran jusqu’au curseu 
«770 LOCATE 5,9:1F i=20 THEN PRINTcode(20) = vide écran a partir curseu 
• 780 LOCATE 5,9:IF i=21 THEN FRIN7'code!211 = déconnecte écran texte 
■790 LOCATE 5,9:IF i=22 THEN PRINT'code(22) = transparent oui/nan (1/0) 
•800 LOCATE 5,9:IF i=23 THEN PSWT'cod=(23! = mode crayon pour graphisme 
■ 010 LOCATE 5,9:1F i=24 THEN PRlNT*code(24) = REVERS oui/non (dangereux) 
820 LOCATE 5,9:IF i=25 THBI PRINT'code (25) = meme fonction que SYHBC4. 

830 LOCATE 5,9:1F i=26 THEN PRINT'code (26) = meme fonction que UINDOH 

840 LOCATE 5,9:IF i=27 TXEK PRINT'code (27) = aucun effet 
B50 LOCATE 5.9UF i=28 THEN PRINT'code (28) = meme fonction que INK 

860 LOCATE 5,9:IF i=29 THEN PRINT’code (29) = neae fonction que BORDER 

B7D LOCATE 5,9:IF i=30 THEN PRINT'code (30) = place curseur haut gauche 
u 4 1880 LOCATE 5,9:!F i=31 THEN PRINT'code 131) = meme fonction que LOCATE 
V380 LOCATE 5,9:1F i=32 THEN PRINT'code (32) = espace 
900 LOCATE 5,12:pRINT'chr«!'iii') =..,=•' 

910 a$=INKEÏS:lF aS=" THEN 910 
920 PRINT CHR1U8) 

930 NE/T 
940 CLS:BORDER 9 

1 950 LOCATE 2,2: PRINT'Enumeration des codes ASCII visibles' 

•940 LOCATE 2,3:PRINT STRINS«(S24,CHR»(126)I 
,970 LOCATE 5,4:PRINTpour changer de code tapez' 

980 LOCATE 5,5:PRINT‘sur une touche ou ,'i+CHR*(243) 1 enter VCHM(242) 
990 FOR *=32 TO 255 

1000 LOCATE 5,8:IF x=32 THEN PRINT' tode(32) = espace 
1010 LOCATE 5,B:!F x=33 THEN PRINT' point d’exclamation 
UEO LOCATE 5,B:IF x=34 TH8I PRINT' guillemet 

c-1030 LOCATE 5,B:IF x=35 THEN PRINT' diese 

'1040 LOCATE 5,8:IF x=36 THEN PRINT' signe dolard (variable alpha 

; 1050 LOCATE 5,8:IF x=37 THEN PRINT' pourcentage 

(1060 LOCATE 5,8:IF x=38 THEN PRINT' ET commercial 










LISTING 


TAQUIN 

























200 ’ Jeu -- -7 230 IF r=n(i ) THEN 235 255 NEXT i 

,205 LOCATE 6,24:1NPUT 'Quel numéro deplacez-vous’i 202 NEXT i 260 fiOTO 205 

r.'SOUND 1,50,5,15 235 r=i 245 n(r+f(i 

215 IF r<l OR r>15 THEN 205 240 FOR 1=1 TO 4 ‘ 270 n(p)=0 

217 LOCATE 4,24iPRINT' 245 JF refit Kl OR r+f(i»16 THEN 255 275 r=r-l 

220 FOR i=l TO 16 250 IF n(r*f(i))=0 THEN 265 

280 LOCATE (UNT((r+füH/4»*6)+9,Ulr+fli)HlNTllr*f(i))/41»4)l«5)+5!PRINT nfr+l+fül) 

705 LOCATE l!lNT(r/4!)»6H9,((r-(INT(r/4]t4>>«5)+5:PRINT ■ ■ 

290 FOR i=l TO 15 

295 IF nliiOi THEN c=c<l :SOTO 205 
300 NEXT i 

305 LOCATE 2,23:PRINT"PARFAIT! Vous avez trouve en 1 ici ■coups 1 
-309 r*=INKEY5 ' 

310 LOCATE 9,24!INPUT'une autre partie ? , ir$!SOUND 1,30,20,15 
320 1F rt=V OR rt='0" THEN 10 
325 1F rS=V OR r*='N' THEN 335 
. ,330 GOTO 310 

335 LOCATE S^zPRlNT'O.K, A la prochaine ! VEND 

400 ’ PRESENTATION GRILLE- 

500 MODE 1 : titre*=* TAQUIN 1 

510 ti=LEN(titret)«2:tj=INT((40-ti)/2)! PAPER ÜPEN 3 

520 LOCATE tj,1 SPRINT STRINS*(ti,32>sLOCATE tj,2!PRINT 1 ■ititre*!’ 1 !LOCATE tj,3:PRINT STRING«(ti,32) 

530 FOR x=l TO 3:ENV 1,IOO,-4,4!ENT 1,200,4,4!SOUND 1,142+x,100,1,1,1:NEXT x 
540 ENT 1,100,-2,2!ENV 1,100,3,10:S0UND 1,142,200,15,,1 
550 RETURN 

600 ’ SCiSEN DE PRESENTATION- 

900 HODE OÜNK 0,0:BORDER 0:INK 1,3,7:IW 2,19,6!INK 3,17 

1000 HODE 0!LOCATE 6,11 îPRINT'Ph.Bernard" 1L0CATE 7,16SPR INT" PRESENTE" îLOCATE 13,2*!PRIMT - 1C) 1985" 

1100 FOR i=l TO 40Q0!NEXT I 
1200 REHJRN 










LISTING 

MUSICSOFT 



t : Augmente le vol de I 
| : diminue le vol. de 1 
—* : augmente la durée de 5 
*— : diminue la durée de 5 

5 : augmente de 1 octave 
7 : diminue de 1 octave 

6 : augm. enveloppe 1 de 1 
5 : augm. enveloppe 2 de 1 
4 : diminue env. 1 de 1 

3 : diminue env.3 de i 
2 : diminue env. 2 de 1 
1 : diminue env. 1 de 1 


Lignes 120 à 210 : initialisation des 
variables et des couleurs. 

Lignes 220-240 : définition des envelop¬ 
pes de volume. 15 enveloppes peuvent 
être définies au gré de l’utilisateur. 
Lignes 250-620 : saisie et analyse des 
touches du clavier. 

Lignes 660-750 : génération des sons et 
affichage des différents paramètres. 
Lignes 790-940 : sous-programme de 
dessin du clavier. 

Linges 950-1 130 : définition du titre 
“Musicsoft". 

Lignes 1 220-1 370 : présentation du 
menu et saisie de touches. 

Lignes I 410-1 540 : sous-programme 
de présentation de la fonction des tou- 

Ligncs I 580-1 740 : sous-programme 
“mode d’emploi". 

Lignes 1 750-1 850 : générique du logi¬ 
ciel. 

Lignes I 860-1 910 : présentation du 
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Dis Amstrad, 
tu ne pourrais pas 
faire un petit effort ? 


Face à une demande en progrès constant, Amstrad est accusé 
de bien des maux. La situation est-elle aussi grave que certains 
le laissent penser ? Trouvera-t-on encore des disquettes trois 
pouces et des CPC 464 demain ? Faute d'approvisionnement cor¬ 
rect en matériel, le "parallèle" est-il un bonne affaire ? La filiale 
française d'Amstrad a-t-elle "la grosse tête" ? De nombreuses 
questions auxquelles Amstrad Magazine a tenté de trouver une 
réponse. 


Les trois pouces ? 
Une question de prix ! 


Pour commencer, nous allons jeter un 
regard du côté des disquettes trois pou- 

nous n’échappons pas aux problèmes 
d'approvisionnement. Il est aujourd'hui 
(début janvier 1986) particulièrement 
difficile de trouver une boîte de dix dis¬ 
quettes vierges au format trois pouces. 
On peut quand même en acheter chez 
les distributeurs, mais par jeux de deux 

Les prix frisent quelquefois l'escroque¬ 
rie. Ainsi, un revendeur de province les 
propose à 85 F l'unité. Sur Paris, sui¬ 
vant la marque de la disquette, les prix 
varient entre 59 F et 75 F. Les Amsoft 
sont quant à elles vendues entre 35 F 
(prix normal) et 40 F. Cette décision de 
vendre de la disquette en petite quantité, 
semble avoir obtenue l'unanimité de la 
part des revendeurs. Ceci assurant au 
plus grand nombre d’Amstradistes les 
moyens de travailler sur sa machine. 

Des livraisons insuffisantes 

Interrogé sur ce problème particulier, 
François Quentin Directeur de produit 
chez Amstrad France, nous a précisé 
que 82 000 disquettes Amsoft avait été 
distribuées en France pour le seul mois 
de novembre. II reconnaît que pour 
satisfaire pleinement à la demande, il 
aurait fallu 150 000 pièces. Les livrai¬ 
sons de décembre sont aussi d'une quan¬ 
tité globale insuffisante. Mais il y aurait 


sorte, faussé le marché, favorisant la 
constitution chez beaucoup d’utilisa¬ 
teurs de stocks injustifiés. 

En effet, certains bruits ont couru 
autour d'une décision prise par Hitachi 
d'arrêter la production de disquettes sur 
support trois pouces. D’autant que, 
quelques mois plus tôt, nous avions rap- 

qu'Amstrad avait racheté en partie 
l'unité de production d’Hitachi. Il sem¬ 
blait donc inconcevable que la firme 
anglaise autorise l'arrêt de production 
sur support trois pouces, seul format 
utilisé officiellement par la marque. 
Pour essayer de mieux cerner cette situa¬ 
tion, gênante pour tous les utilisateurs, 
nous nous sommes renseignés auprès 
d’Hitachi, d'Amstrad et de certains 
revendeurs. 

Un léger mieux 
dès demain ! 


et aucune information sur l'arrêt d 
la production ne lui était parvenu. Frac 
çois Quentin pour sa pan, nous expli¬ 
qua que son fournisseur principal, aussi 

les disquettes, n'était pas Hitachi mais 
Matsushita. Ce dernier fabriquant, il est 
ces matériels et suppons sou? 
ce Hitachi. 

* l'année 1986, une quantité impor 
commandés à Matsushita, qui devrait 


quelques semaines. F. Quentin précise 
qu’il a d'autres fournisseurs pour les 
disquettes trois pouces (sans préciser les¬ 
quels), et que la situation actuelle 
devrait avoir disparu dès les premiers 
jours de février. Quant aux revendeurs, 
ils cherchent à importer d’Allemagne, 
du Japon et même aujourd'hui des 
Etats-Unis de la disquette trois pouces. 
Si ces actions règlent un peu les problè¬ 
mes, le plus important d’entre eux sub¬ 
siste, c’est celui du prix. 

Une situation 
profitable 

Pour conclure sur ce point particulier, 
nous pouvons faire quelques remar¬ 
ques : les possesseurs de machines Ams¬ 
trad cherchent la disquette la moins 
chère du marché, c’est-à-dire l’Amsoft. 
Elle devrait, d’après les directives 
d'Alan Sugar, se vendre au prix unique 
de 35 F. Il est de plus en plus difficile 
de la trouver à ce prix. Elle est souvent 
proposée entre 38 F et 40 F l’unité. Or, 
la somme supplémentaire que paie le 
client est totalement injustifiée, du 

L’accumulation de ces quelques francs 
anodins représente en définitive une 
belle “galette”, ceci par rapport à la 
quantité vendue. Situation qui profite 
encore une fois au vendeur et non à 

Hitachi, Schneider, Maxell, Amsoft et 

sentes sur le marché français de la dis¬ 
quette' trois pouces. Pourtant elles 
n’arrivent pas à nous fournir, Â des prix 
corrects (disons autour de 25 F l’unité), 
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“S'il te plaît, fais-moi un dessin” 



SUPERPAINT 

Annoncé dans notre revue, nous attendions 
avec impatience le nouveau logiciel de Micro 
Application : Superpaint. En exlusivité, nous 
avons regardé de plus près ce nouveau produit. 
Première impression : il est génial. A l'image 
des "Paint" fonctionnant sur des modèles 
16-32 bits (IBM, Macintosh...), Superpaint tient 
ses promesses et introduit une nouvelle géné¬ 
ration de programmes sur Amstrad. Comme le 
dit la publicité, Superpaint donne vraiment un 
"look 32 bits" à votre CPC. 
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